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■マスター管理 

 

 

項目名 説明 

タッチメニュー ハンディのタブ部分の表示内容を管理 

タッチメニュー明細 ハンディのメニュー部分の表示内容を管理 

部門 商品のグループ 

ABC分析は部門単位で選択できる。 

商品 商品マスターを管理 

オプション オプションマスターを管理 

コースメニュー コースメニューを管理 

担当者（勤怠） 社員情報管理画面 
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１．部門マスター 

1) 部門マスタの一覧表示および編集画面 

「メニュー」 → 「マスター管理」 → 「部門」 

 

 

2) リスト項目の説明 

項目名 説明 

部門コード 順番２桁 

部門名 部門名を表示 

区分 ドリンク、フードの区分 

商品編集 「個別」をクリックすると、該当部門の「商品個別編集」画面へ遷移する。 

「一括」をクリックすると、該当部門の「商品一括編集」画面へ遷移する。 

商品数 該当部門の商品数 

共通区分 複数店舗がある場合に表示される。 

「全店共通」に設定された部門のみ、「全店共通」と表示される。 

 

3) ボタンの説明 

ボタン名 説明 

新規 部門を新規追加する「部門マスター新規／修正」画面を表示 

修正 選択された部門を修正する「部門マスター新規／修正」画面を表示 
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4) 部門の新規／修正画面 

 

 

 

項目名 説明 

部門名（必須） 部門名を入力 

区分 （必須） 「ドリンク」か「フード」の区分 

※1. この値はこの部門に属される商品のチケットプリント出力先のデフォルト値になる。（但

し、商品修正画面にて変更可能） 

※2. POS レジでの「割引」計算時の判断基準になる。 

（商品の個別には「ドリンク」か「フード」かの判断はしない。） 

例）フード３０％割引 → 部門の区分がフードである全ての商品が３０％割引される。 

※3. 「割引」の設定は「メニュー」→「設定」→「店舗情報」→「支払方法設定」タブのサ

ービス券で設定する。 

共通区分 複数店舗がある場合に表示される。 

「全店共通」に設定すると、この部門に属する商品の編集内容が全店舗に反映される。 
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２．商品マスター 

1) 商品マスタの一覧表示および編集画面 

「メニュー」 → 「マスター管理」 → 「商品」 

 

 

2) リスト項目の説明 

項目名 説明 

PLUコード 部門コード２桁 ＋ 順番２桁 

商品名 タッチメニュに表示されることを前提に１行目と２行目の商品名を表示 

小売単価 POSレジで表示される金額 

単価変更 「可」のみ表示。不可は空白。 

原価 ABC分析での「粗利」の判断基準 

予約単価 小売単価の修正を日付指定して変更できる 

プリンター区分 チケット券の出力先（ドリンク、料理、料理２）を表示。 

削除区分 削除された商品は「削除済」と表示される。 

※削除商品は「修正」画面で「入力」すると復活される。 

Option名 選択したオプション名を羅列（最大３つ） 
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3) ボタンの説明 

ボタン名 説明 

戻る 前画面へ遷移 

新規 商品を新規追加する「商品マスター新規／修正画面」を表示 

修正 選択された商品を修正する「商品マスター新規／修正画面」を表示 

削除 選択された商品を削除する。（削除確認画面が表示される） 

予約日設定 商品の予約単価の指定および反映日の設定が可能 

① 反映日設定 

 予約単価反映日を選択後、「予約日設定」ボタンをクリック 

 ※全ての商品に適用されます。 

②予約単価入力 （複数件修正） 

 商品を選択後、「修正」ボタン → 予約単価の修正 → 「入力」をクリック 

 

「予約日設定」ボタンで指定した日の０時に「予約単価」が「小売単価」へ反映され、予約単価

は０にクリアされる。 

全ての予約単価が適用された後には予約日もクリアされる。 
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4) 商品の新規／修正画面 

 

 

項目名 説明 

商品名 （必須） 各入力欄に最大全角６文字（半角１２文字）まで入力可能 

小売単価（必須）  

単価変更（必須） 「可」にすると、注文時に単価を入力する商品になる。 

※商品属性が「マイナス単価」の場合は、「可」になる。 

原価 ABC分析での「粗利」の判断基準。 

プリンター区分 

（必須） 

チケット券の出力先（ドリンク、料理１、料理２）を指定。 

※料理２は料理用プリンタ数が二つある場合のみ表示される。 

Options 「３．オプションマスター」で登録したオプションを最大三つまで選択可能 

印刷優先順位 

（時間単位） 

オーダーのチケット券のプリント優先順位（番号が小さいほど優先順位高い） 

例) メーン料理(50)、前菜(40)、デザート(60)を一括で注文した場合、 

 チケット券は「前菜」⇒「メーン料理」⇒「デザート」順で出力される。 

但し、商品属性が時間関連の属性である場合は、タイトルが「時間単位」にかわり、優先順位

ではなく「時間」として扱われる。 

予約単価 「予約日」に「小売単価」へ反映される単価。 

コース名 「６．コースマスター」で登録したコース名を選択 

※コース名を指定した場合、オーダー時に指定されたコース内容がチケットに印刷される。 
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商品属性 ・「注文時に飲み放題・時間制限設定」 

商品を注文すると、該当テーブルが自動に「飲み放題」＋「時間制限」テーブルになる。 

時間は「印刷優先順位」フィールドに入力した数値になる。 

・「０円でもレシート出力」 

０円の商品はレシートに出力されないが、この設定の場合は出力される。 

・「注文時に時間制限テーブル設定」 

指定した時間分の時間制限テーブルになる。 

・「時間追加」 

時間制限テーブルに指定した時間が追加される。 

飲み放題３０分追加などに使う。 

・「単位時間毎に料金発生」 

  指定した単位時間毎に料金が自動的に加算される。 

  Ex) 30分毎に 1,000円 ⇒ 1時間 20分経過 ⇒ 料金は 3,000円 

・「マイナス単価」 

単価入力する商品になり、入力した金額はマイナス金額になる。 

・「サービス料付加」 

サービス料付加対象の商品になる。 

会計時に「店舗情報設定」の「オプション」タブで設定したサービス料設定％分のサービ

ス料が発生する。 
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３．オプションマスター 

1) オプションマスタの一覧表示および編集画面 

「メニュー」 → 「マスター管理」 → 「オプション」 

 

 

2) リスト項目の説明 

項目名 説明 

Option ID 順番２桁 

Option名 オプション名を表示 

Option内容 オプション内容を羅列（最大６つ） 

 

3) ボタンの説明 

ボタン名 説明 

戻る 前画面へ遷移 

新規 オプションを新規追加する「オプション新規／修正画面」を表示 

修正 選択されたオプションを修正する「オプション新規／修正画面」を表示 
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4) オプション新規／修正画面 

 

 

項目名 説明 

オプション名称 （必須） オプション名を入力 

オプション１～２（必須） オプション内容を入力 

オプション３～６ オプション内容を入力 

価格部分 入力がないと０円になる。オプションの価格が商品価格に反映される。 

例）定食の価格が 1,000円である場合、 

Lサイズ定食価格 = 1,000 + 100 = 1,100 円 

Sサイズ定食価格 = 1,000 -  50 =   950円 
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４．タッチメニュー 

1) タッチメニューの一覧表示および編集画面 

「メニュー」 → 「マスター管理」 → 「タッチメニュー」 

 

 

2) リスト項目の説明 

項目名 説明 

タブ番号 タッチメニューのタブの一連番号 

タブ名 タブに表示される名称（最大２列、各列は最大全角６文字が表示可能） 

飲み・食べ放題 

※注意 

「飲み・食べ放題」を設定すると、 

1) このタブに配置された全ての商品は注文時に０円になる。レシートにも記録されない。 

2) OES での注文受付時に「飲み放題」テーブルではないと選択できない。 

メニュー明細 「設定」をクリックすると、そのタブのメニュー明細の設定画面へ遷移する。 

 

3) ボタンの説明 

ボタン名 説明 

戻る 前画面へ遷移 

修正 選択されたタブの内容を修正する「オプション新規／修正画面」を表示 

順番変更 タブのリスト項目を「ドラグ&ドロップ」で配置を変更し、その順番に保存する。 
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4) 「タッチメニューリスト修正」画面 

 

 

項目名 説明 

タブ名 （必須） 各入力欄に最大全角６文字（半角１２文字）まで入力可能 

飲み・食べ放題設定 

※注意 

1) このタブに配置された全ての商品は注文時に０円になる。レシートにも記録されない。 

2) OES での注文受付時に「飲み放題」テーブルではないと選択できない。 

 

5) ハンディーでのタッチメニューの表示例 

    

タッチメニュー 

明細 

タッチメニュー 

タブ 
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５．タッチメニュー明細 

1) タッチメニューの一覧表示および編集画面 

「メニュー」 → 「マスター管理」 → 「タッチメニュー明細」 

 

 

2) タッチメニューの明細 

  １つのタブに３列８行（２４個）のメニューが配置でき、各メニューは「ドラグ&ドロップ」で位置を変えられる。ま

た、メニューには色が指定可能である。 

 

3) 画面項目の説明 

項目名 説明 

「タブ名」プルダウンリ

スト 

タッチメニューのタブ名のリストを表示し、タブ名を選択すると、そのタブの明細が表示さ

れる。 

部門リスト 部門リストから部門を選択する。 

商品リスト 選択した部門に属した商品がリストに表示される。 

4) ボタンの説明 
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項目名 説明 

確定 明細の内容を保存する。 

全件追加 商品リストの全ての商品が明細に左上から右下へ順番に空きが全て埋められるまで配置さ

れる。 

既に配置されたメニューがあればその部分はスキップする。 

選択追加 商品リストから選択されたメニューが明細部分の選択部分へ配置される。 

既存のメニューがあれと上書きになる。 

選択解除 明細上で選択されたメニュー部分がクリアになる。 

全件解除 明細上に配置された全てのメニューがクリアになる。 
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６．コースメニュー 

1) コースメニューの一覧表示および編集画面 

「メニュー」 → 「マスター管理」 → 「コースメニュー」 

 

 

2) コースメニューの明細 

  １つのタブに３列８行（２４個）のメニューが配置できる。 

 

3) 画面項目の説明 

項目名 説明 

「コース選択」プルダウ

ンリスト 

コースメニューのリストを表示し、コースを選択すると、その明細が表示される。 

部門リスト 部門リストから部門を選択する。 

商品リスト 選択した部門に属した商品がリストに表示される。 
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4) ボタンの説明 

項目名 説明 

確定 コース明細の内容を保存する。 

全件追加 商品リストの全ての商品が明細に左上から右下へ順番に空きが全て埋められるまで配置さ

れる。 

既に配置されたメニューがあればその部分はスキップする。 

選択追加 商品リストから選択されたメニューが明細部分へ配置される。 

選択解除 明細上で選択されたメニュー部分がクリアになる。 

全件解除 明細上に配置された全てのメニューがクリアになる。 

 

 

 


